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1. Slovenska liga malega nogometa na travi —
Liga ENA

PRAVILNIK

1. KDO LAHKO IGRA
Liga ENA je namenjena rekreativnim igralcem nogometa.

Za prijavljeno ekipo lahko nastopajo samo igralci, ki so prijavijeni za to ekipo za
tekmovanje v ligi iz katere ekipa prihaja. Vsaka ekipa ima lahko najve¢ tri (3) igralce
iz drugih ekip, ki nastopajo v isti ligi kot ekipa, ki je prijavljena za tekmovanje v Ligi
ENA

Pravice nastopa nimajo igralci, ki so registrirani ali nastopajo v 1. ali 2. slovenski ligi
in igralci, ki so registrirani ali nastopajo v 1. ali 2. slovenski futsal ligi. Enako velja tudi
za igralce, ki so registrirani ali nastopajo v ligah izven Slovenije.

Maksimalno Stevilo prijavljenih igralcev je 20. Spremljevalnih - uradnih oseb (trener,
pomocnik trenerja, zdravnik, fizioterapevt ...) je lahko prijavljenih najvec 5.

Igralci igrajo na lastno odgovornost. Organizator ne nosi nhobenih posledic za
morebitne poSkodbe ali druge nesreCe posameznih igralcev ali ekip. V Ligi ENA
lahko nastopajo samo polnoletni igralci — igralci, ki so dopolnili starost 18 let.

2. SISTEM TEKMOVANJA

Ekipe so z Zrebom razporejene v §tiri skupine s po tremi ekipami. V predtekmovanju
(tekmovanje po skupinah) se igra po dvokroznem ligaskem sistemu - vsaka ekipa
igra z vsako igra dvakrat.

Iz vsake skupine se v nadaljnje tekmovanje uvrstita najboljSi dve ekipi. Od Cetrtfinala
naprej, se igra na izpadanje (dve tekmi po sistemu UEFA Lige prvakov). Finale (ena
tekma po sistemu UEFA Lige prvakov) se igra na v naprej dolo¢enem igriS€u, ki ga
pred pricetkom izlo€ilnih tekem dolo€i organizator Lige ENA.

3. OSNOVNA PRAVILA IGRE

Sistem igranja je 6+1 na naravni travi, z nogometno zogo velikosti 5. Igralni Cas
posamezne tekme je 2 x 25 minut s 5 minutnim odmorom med pol¢asoma. Velikost
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igriS¢a je 50 x 30 m. Dovoljena so odstopanja po dolzini in Sirini -2 m / +5 m. Goli so
velikosti 5 x 2 m. Kazenski strel se izvaja iz razdalje 9 m. Kazenski prostor je 20(+2)
X 11 m.

Dovoljeno je igranje z nogometnimi Cevlji z gumijastimi ali plastiCnimi cepi.
Prepovedano je igrati z nogometnimi &evlji s kovinskimi ali aluminijasti &epi. S&itniki
So obvezni.

Avt se izvaja z roko, gol avt se izvaja z nogo. Ob vseh prekinitvah (razen avt in gol
avt) je predpisana oddaljenost nasprotnikovega igralca ali ve€ igralcev od Zzoge oz.
mesta izvajanja prostega strela (Zivi zid) 5 m.

Minimalno Stevilo igralcev v polju je pet - Stiri plus vratar (4 + 1).

Menjave so leteCe (hokejske) in se vrsijo izkljuéno na sredini igriS¢a — v oznaCenem
prostoru 5 m levo in desno od sredinske Crte igriS€a. Menjava se lahko izvrsi
kadarkoli v ¢asu tekme. Igralec mora menjavo najaviti sodniku. Najprej mora iz igre
igralec, ki bo zamenjan, Sele nato lahko vstopi nov igralec, ki zamenjanemu
neposredno pred vstopom preda svojo markirko. Stevilo menjav je neomejeno.
Rezervni igralci morajo med igro sedeti skupaj na rezervni klopi in biti obleCeni v
markirke, ki jih zagotovi vsaka ekipa za svoje igralce.

Prijava novih igralcev je mozna samo v pavzi med jesenskim in spomladanskim
delom pod istimi pogoji kot prijava pred za¢etkom lige. V nobenem primeru pa $tevilo
prijavljenih igralcev ne sme biti vecje kot 20.

Vsi igralci ene ekipe morajo nastopati v majicah/dresih (zgornji del) enake barve.
Stevilke na igralnih majicah morajo biti (vsaj) na hrbtni strani. Stevilke na dresih se
morajo ujemati s Stevilkami v zapisniku. Zazeleno je, da imajo igralci skozi celotno
ligo enako Stevilko na dresu, ni pa nujno.

V primeru, da imata obe ekipi enake ali barvno zelo podobne drese, ima pravico pri
izbiri dresov domaca ekipa (gostujoCa ekipa se prilagaja domaci ekipi). V kolikor se
gostujoCa ekipa ne more prilagoditi izbiri dresov, lahko tekmo odigra v markirkah.

Vse tekme se morajo zacCeti ob dogovorjenem Casu. V primeru viSje sile (treba
ustrezno dokazati) se posamezno ekipo €aka najve¢ 15 minut oz. v skladu z
dogovorom med ekipami.

Tekma se zaCne ob dogovorjenem Casu, Ce je prisotno vsaj 5 (4 + 1) igralcev
posamezne ekipe. Ob izpolnitvi tega pogoja se ostalih igralcev ne Caka.
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Igralci obeh ekip morajo biti prisotni na tekmi in s tem na razpolago za identifikacijo
minimalno 15 minut pred zaCetkom tekme. Pri identifikaciji pomagata sodniku uradna
predstavnika obeh ekip.

4. TERMINI TEKEM

Uradni termin odigravanja tekem je Cetrtek popoldne. Ekipe se lahko med seboj
samostojno dogovarjajo kdaj bodo odigrale posamezno tekmo. Vsak tak dogovor je
potrebno javiti vodiji tekmovanja vsaj 3 dni pred tekmo.

Vse tekme rednega dela morajo biti odigrane najkasneje do 30.10.2016.

V kolikor se ekipe med sabo ne bodo uspele dogovoriti o terminu odigravanja tekme
ali ve€ tekem, bo termin dolocil vodja tekmovanja.

5. TOCKOVANJE IN RAZVRSTITEV

Ekipa za zmago prejme 3 (tri) tocke, za neodloCen rezultat 1 (eno) to¢ko, za poraz ne
dobi nobene tocke.

Uvrstitev se doloa po Stevilu osvojenih toCk, tako, da ve€ toCk pomeni boljSo
uvrstitev. V primeru, da dve ali veC ekip osvoji enako Stevilo toCk se njihova
razvrstitev doloCi po naslednjih kriterijih:

- Stevilo to¢k v medsebojnih tekmah
- Gol razlika v medsebojnih tekmah
- Gol razlika vseh tekem
- Stevilo danih zadetkov na vseh tekmah
- Zreb
6. PREKRSKI IN SANKCIJE
Grobe prekrske in neSportno obnasanje se bo sankcioniralo s kartoni:

Rumeni karton:

- Pomeni izklju€itev igralca za 2 minuti. Po preteku kazni 2 minut lahko igralec
ponovno vstopi v igro
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- Igralec, ki na eni tekmi dobi dva (2) rumena kartona in s tem avtomatsko rdeci
karton, nima ve€ pravice igranja na isti tekmi. Ekipa odigra tekmo do konca z
enim igralcem man;j v polju. Na naslednji tekmi tak igralec ne sme igrati.

- Rumeni kartoni se skozi prvenstvo seStevajo. Po prejetem Cetrtem (4.)
rumenem kartonu, igralec ne sme igrat na prvi naslednji tekmi njegove ekipe

Rdedci karton:

IzkljuCitev igralca do konca tekme brez pravice zamenjave

Za vsak prejeti rdeci karton, igralec ne sme igrati minimalno prve naslednje
tekme

Igralec, ki v eni sezoni dobi tri (3) rdeCe kartone, se avtomati¢no izklju€i do
konca tekmovalne sezone.

Vsak prejeti rdeCi karton obravnava disciplinski organ, ki tudi dolo¢a viSino in
obliko kazni

Vse nedefinirane primere s tega pravilnika se obravnava v skladu z veljavnimi
pravili nogometne igre na travi in pravili EMF.

POSEBNI PRIMERI:
Ekipa ne pride na tekmo ali pred€asno zapusti igriS€e:

Ekipa, ki neupravi¢eno ne pride na tekmo ali tekmo pred€asno zapusti, le-to izgubi z
rezultatom 3:0 bb, odvzame se ji tudi ena tocka. Ce ekipe ni dvakrat (2x)
neupraviceno na tekmo ali Ce dvakrat predCasno zapusti igriSCe, se jo izkljuCi iz
tekmovanja. Ce je izkljugitev v prvem (jesenskem) delu, se brisejo vsi rezultati
omenjene ekipe. Enako velja tudi, Ce ekipa odstopi od tekmovanja.

Ekipa igra z igralcem, ki ni prijavljen za ekipo v njihovi domaci ligi (razen
dovoljenih treh igralcev) ali z igralcem z druga¢nimi podatki od dejanskih ali z
igralcem, ki ni prijavljen v Ligi ENA:

V tem primeru se ekipo avtomatsko izkljuci iz tekmovanja. Igralci take ekipe in igralci
v prekrdku, nimajo ve& pravice v tekoé&i sezoni nastopati v Ligi ENA. Ce je prekrsek
storjen v skupinskem delu tekmovanja, se rezultate take ekipe brise. Ce je prekrsek
storjen v izloCilnih tekmah (od vklju¢no Ccetrtfinala dalje), se ekipo izkljudi iz
tekmovanja. V obeh primerih se ekipo prijavi disciplinskemu organu Lige ENA.
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7. PRIJAVE IGRALCEV

Igralce je potrebno prijaviti na priloZenem obrazcu najkasneje do 20.9.2016 v skladu
s prvo tocko teh pravil. V prijavi morajo biti izpolnjene vse rubrike! Igralec pri katerem
ne bo navedenih vseh podatkov, ne bo smel igrati.

8. IDENTIFIKACIJA IGRALCEV

Sodnik tekme ali pooblad€ena oseba s strani SMZ, bo preverjanje identitete igralcev
vrSil pred tekmo na osnovi osebnih dokumentov igralcev. Igralec, ki se ne bo mogel
identificirati z osebnim dokumentom, ne bo smel igrati tekme.

9. VODENJE LIGE

Ligo bo vodil vodja tekmovanja. Kazni in disciplinske prekrS8ke bo obravnaval
disciplinski organ. PritoZba na odloCitev disciplinskega organa je mozna na
disciplinski organ II. stopnje. Odlocitev disciplinskega organa Il. stopnje je dokonc¢na
in nanjo ni ve€ mozna pritozba ali ugovor.

Vodstvo lige kot tudi disciplinski organi so pooblas€eni za vodenje lige v skladu s
temi pravili in z veljavnimi pravili nogometne igre na travi (osnova so pravila velikega
nogometa brez prepovedanega polozaja z dodatki EMF pravil).

Sodnika delegira (zagotovi) organizator lige.
10. OBVEZNOSTI DOMACE EKIPE
Domaca ekipa — organizator posameznega turnirja ali tekme je dolzna zagotoviti:

- Primerno in urejeno igris¢e (pokoseno in zacrtano igris¢e, mreze na golih,
najmanj tri ustrezne zoge, pobiralce Zog, klopi ob igris€u za rezervne igralce,
prostor za gledalce). O urejenosti igriSa odloCa sodnik tekme, ki lahko
zahteva odpravo pomanjkljivosti v roku 15 minut.

- Zapisnikarsko mizo (vsaj ena oseba, ki pomaga sodniku pri vseh
administrativnih delih — strelci, kartoni ...)

- Varovanje - zagotoviti mora vsaj dva ustrezna reditelja, ki zagotavljata varnost
in red vseh udelezencev tekme. Reditelja morata biti ustrezno oznacena in
prisotna do vkljuéno odhoda gostujoCe ekipe s prizoriSc¢a.
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- Zazeleno vsaj enega reSevalca (lahko gasilec ali katera koli druga oseba z
opravljenim vsaj teCajem za reSevalca), ki je lahko tudi v vlogi reditelja

- Uradno osebo, ki je zadolZzena za vso komunikacijo in logistiko med ekipami
(lahko predstavnik ali vodja domace ekipe; ni zaZeleno, da je to igralec)

- Placilo sodnika v skladu z dogovorom
- Prijavo prireditve ustreznemu organu ( v kolikor je potrebno)

Domaca ekipa — organizator tekme/turnirja je odgovorna za varnost in red vseh
udeleZencev tekmovanja in za nemoten potek tekem.

11.SODNIKI

Tekme sodijo sodniki, ki izpolnjujejo pogoje doloCene s strani SMZ. Sodniki so pri
sojenju avtonomni. Sodniki sodijo v skladu s temi pravili, pravili nogometne igre na
travi in pravili EMF.

Sodniki vodijo zapisnik tekme (v pomoc jim je zapisnikarska miza) in ga po koncani
tekmi podpiSejo in posredujejo za to doloCeni osebi. V primeru kakrsnih Kkoli
posebnosti (rdeci karton, incident, prekinitev tekme, igralci, organizacija ...) mora
sodnik to posebnost navesti v zapisnik tekme, podrobno porocilo pa poslati vodstvu
lige (info@smz.si) v roku 24 ur po konc¢ani tekmi.

Sodniki so placani 30€ na tekmo. SodniSke stroSke si ekipe v vsaki skupini
enakovredno delijo med sabo (6 tekem x 30 € = 180 € / 3 = 60 € na vsako ekipo).

Ta pravila veljajo za tekmovanje v 1. Slovenski ligi malega nogometa na travi za
sezono 2016/1017.

Ljubljana; 19.9.2016 Slovenska malonogometna zveza




